
谦数交互为客户提供专业的定制化投影工程系统解决方案，方案和配置有多种组合方式，应用范围也极其广泛。多样的展示

手段核心是通过应用我司的 BUII-V8 边缘融合与曲面矫正系统，不仅实现画面融合、矫正、同步。此外强大的音视频处理功

能，可分别支持视频播放与虚拟现实运行。系统组成一般包括：大屏幕投影、环幕投影或立体投影、融合设备、播放设备、

立体声音响等等。通常应用于多媒体展览展示、新产品或新闻发布会、电影院、立体动感影院、大型会议场所、演艺场所；

虚拟实验室、驾驶模拟、飞行模拟、指挥调度中心、虚拟售楼中心等。

Q-Screens 提供专业投影工程内容：

虚拟仿真立体投影系统

虚拟现实系统需要具有身临其境的三维沉浸感，这种沉浸感主要通过具有立体视觉环境、实时交互系统和三维音效系统

来实现。UBII 根据客户的实际情况可提供不同规格尺寸及配置的多通道柱面投影显示系统、环幕投影显示系统、球幕仿真投

影显示系统或 CAVE 等沉浸式显示系统。其次，还需配备一些外设的交互设备，如：立体眼镜、数据手套、位置追踪器、力

反馈设备等。为用户呈现出三维立体交互环境，在高度的沉浸交互环境中实现可视化分析与体验。我们 UBII 会为您提供如：

虚拟战场仿真、虚拟样机体验分析、三维仿真培训、机械交互设计、模拟飞行驾驶、等专业领域。

球幕投影系统

Q-Screens 为您提供球幕投影系统的全套解决方案。球幕投影，分为外部投影方式和内部投影方式、以及 LED 球面方

式。 外投，根据球体大小，通过多台投影机从外部不同方向对球幕进行投影，通过 UBII-V8 边缘融合与曲面矫正技术呈现

出球形无缝逼真画面，并能保证画面不变形，画质清晰，色彩艳丽。将外投球悬挂在大厅中，即可创造出超炫动感的视觉效

果。 内投，优比交互公司是将投影仪置于球幕底部，搭配一台鱼眼镜头，将信号反射并投射到球面屏幕显像。内投球装置，

凭借其特种功能树脂质地球幕和高流明投影仪的配用，可在球幕表面形成浑然一体的画面展示，并支持多视窗、多画面的展

示，能非常稳定、生动地把设计制作好的文字、图案、动画、视频清晰地投射显示出来，营造出超震撼的动态视觉效果。

Q-Screens 将根据客户需求与条件定制开发不同尺寸、亮度的整套球幕系统解决方案。可广泛用于球幕影院、虚拟仿真

实验室、天文馆、军队模拟仿真、宇航仿真培训、博物馆、企业产品介绍、广告展览、企业宣传，科普娱乐等领域。

环幕投影系统

环幕投影系统具有较强的视觉环绕效果，呈现给观众的是沉浸感的体验环境，从而获得身临其境的感觉，因此仍得到广

泛应用。优比交互可实现立体环幕投影和非立体环幕投影方式。环幕（立体）投影系统是一种视听高度沉浸的虚拟仿真显示

环境，采用多台投影（通道）组成的环形投影屏幕。环幕的角度（指的是环幕的圆心角）要根据通道数、现场特点、观众数

量等因素综合考虑，而并非越大越好。环形幕角度通常从 75～360 度不等，我公司可根据客户需求与场地条件等因素定制，

如：双通道、三通道、四通道、360 环幕、M×N 矩阵式投影方式。同时，采用 UBII-V8 边缘融合与曲面矫正系统实现画面的

无缝拼接与融合。对大角度环幕来说，观众的视觉完全被包围，配合环绕立体声系统，使参与者充分体验到高度身临其境的

三维立体视听感受，获得具有高度可视化沉浸感体验环境，是传统平幕显示设备不能比拟的。所以，环幕投影重点应用在剧

院、仿真实验室等环境。

异形幕投影系统

异形投影系统通常是设计师因地制宜为营造出超凡的体验环境而设计出的别具一格的体验方式。技术实现上类似建筑投

影方式，不仅需要采用我司的 UBII-V8 边缘融合与曲面矫正系统，还需要我司开发的照片矫正分析 UBII-P 软件配合，从而

快速、精准地实现画面融合、矫正、同步的功能。由于投影幕不是规则的平滑材质，在项目实施时难度较大，需要具有精确

设计施工经验的团队才能实现完美的视觉效果。
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